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1. Wprowadzenie

Podrecznik stanowi dokumentacje uzytkowg programu INSTALATOR, jednego z mo-
dutdw systemu ptacowo — kadrowego EKSPERT. Program ten przeznaczony jest dla
zaawansowanego uzytkownika, ktéry ma zamiar konfigurowac system. Zakfada sie,
ze poza systemem ptacowym swojego zaktadu uzytkownik zna dobrze filozofig dzia-
tania systemu EKSPERT oraz zbidr og6lnych zasad obstugi modutdw systemu (czeg-
§ci EKSPERT i MASTER niniejszego podrecznika).

Modut instalacyjny INSTALATOR dzigki bardzo duzej elastyczno$ci daje mozliwos¢
stworzenia takiego systemu EKSPERT, ktdry uwzglednia $cisle wymagania i zycze-
nia dowolnego zaktadu pracy. Elastycznos$c¢ systemu zostata osiggnieta przede wszy-
stkim przez mozliwos¢ definiowania wigkszoSci nazw, okreslen i poje¢ zwigzanych z
systemem ptacowym, a takze poprzez mozliwos¢ indywidualnego okreslania (i zmia-
ny) mechanizmow dziatajgcych w systemie. Przed wdrozeniem system wyposazony
jest jedynie w pewnien minimalny zestaw parametrow standardowo zwigzany z sy-
stemem ptacowym.

Podstawowe mozliwo$ci modutu INSTALATOR:

- tworzenie zbioru parametrow odzwierciedlajgcych strukture przed-
siebiorstwa,

- definiowanie klas i rodzajow danych ptacowych,

- tworzenie i petna obstuga stownikow systemu zwigzanych z bazg pra-
cownikow, bazg danych wejsciowych lub dowolnych stownikéw swo-
bodnych,

- tworzenie i petna obstuga zestawu danych ptacowych,

- testowanie baz danych wejsciowych i pracownikdw ze wzgledu na
obecno$é w nich stéw spoza wskazanych stownikow,

- tworzenie i mozliwo$é zmiany algorytméw obliczeniowych,
- przegladanie zdefiniowanych algorytméw,

- definiowanie funkcji wykorzystywanych w procesie oblicze-
niowym,
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- definiowanie tresci zestawien: imiennych, sumarycznych, kosztowych
oraz list dodatkowych,

- definiowanie wzorcow kart pracy lub wzorcow innych dokumentow
Zrodtowych, okre$lanych jako formularze,

- modyfikacja listy uzytkownikow uprawnionych do obstugi systemu
EKSPERT.

Zasady obstugi systemu, komunikowanie sie programu z uzytkownikiem, postugi-
wanie sie klawiszami funkcyjnymi oraz korzystanie z opciji i funkcji dostepnych w ca-
tym systemie opisano w czes$ci EKSPERT.

} Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian do oprogra-
mowania bez uwzgledniania ich w dokumentacji.

VIl -6



1. Wprowadzenie

v

2. Rozpoczecie i zakonczenie pracy programu

2.1. Rozpoczecie pracy

Po wtgczeniu komputera i uzyskaniu na monitorze informacji o gotowosci do pracy
nalezy ,wej$¢” do katalogu, w ktérym zostat zainstalowany system EKSPERT (wyko-
rzystujac zlecenia systemu operacyjnego MS DOS nalezy wpisa¢ przyktadowe zlece-
nie:
CD C:\EKSPERT Enter)
i uruchomi¢ go wpisujac zlecenie:
EKSPERT

oraz potwierdzajac je naci$nigciem klawisza Enter (zlecenia moga by¢ wpisywane
matymi lub wielkimi literami).

Sciezka do katalogu C:\EKSPERT jest przyktadowa. Nalezy ja zastapi¢ wtasciwg $ciezkg do katalogu,
w ktérym zostat zainstalowany system EKSPERT.

Po wywotaniu systemu wyswietlana jest tzw. plansza gtéwna. Program INSTALA-
TOR mozna uruchomié z planszy gtéwnej przez wpisanie litery | lub pod$wietlenie
pozycji INSTALATOR i nacisniecie klawisza Enter.

Po wprowadzeniu identyfikatora operatora oraz wtasciwego hasta (wpisywane ha-
sto nie jest widoczne na ekranie) mozna rozpocza¢ prace. Podjecie pracy z progra-
mem przez innego operatora jest mozliwe po uruchomieniu opcji Narzedzia / Ope-
rator i podaniu jego identyfikatora oraz hasta.
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2.2, Zakonczenie pracy

Jedynym poprawnym sposobem zakoriczenia pracy programu INSTALATOR jest uru-
chomienie opcji Narzedzia / Koniec, a nastepnie uruchomienie kolejnego modutu
systemu albo wybranie W — powrdt do systemu operacyjnego.

Po wybraniu opcji Narzedzia / Koniec zakoriczenie pracy systemu nastepuje row-
niez po nacisnigciu klawisza Esc.

} Wytaczenie zasilania komputera przed zakoriczeniem pracy systemu (na
przyktad po chwilowym przejsciu do systemu operacyjnego MS DOS za
pomocg kombinacji klawiszy Alt+Esc) moze spowodowa¢ uszkodze-
nie plikéw i utrate danych. Przejscie do systemu operacyjnego MS DOS
wywotuje na ekranie znak zachety (ang. prompt) poprzedzony napisem
»90ft Ekspert Swap”. Powr6t do programu INSTALATOR nastgpi po wy-
daniu komendy

EXIT Enter.
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3. Stowniki

Tworzenie nowych stownikdw w systemie oraz czgs$ciowa obstuga stownikow juz
zainstalowanych jet mozliwe po uruchomeiniu opcji Stowniki / Nowy.

Jak podano w czgs$ci EKSPERT w rozdziale XXX, stownikiem nazywamy grupe para-
metréw zwigzanych z pewnym pojeciem opisujagcym badz baze pracownikow, bgdz
baze danych wejsciowych, badz tez nie zwigzanym z zadng z tych baz. Przyktadem
stownika moze by¢ jednostka macierzysta zaktadu, grupa pracownicza itp. Okresle-
nia uzupetnione 5-znakowym skrétem oraz opisem stanowig ,,zawarto$c¢” stownika.
Ponadto dla kazdego stownika ustala sie zestaw nastepujgcych parametréw tworza-
cych jego ,nagtowek”:

nazwa stownika i jej skrot,

opis stownika,

wskazanie bazy zwigzanej ze stownikiem *),

wskaZnik udziatu w podziale pracownikdow,

wskazanie funkcji stownikowej zwigzanej ze stownikiem,

wskazanie stownika/stownikow nadrzednych w stosunku do tworzonego.

*) w wielu miejscach systemu EKSPERT pojawia sie menu:
Wszyscy,
Wybrani,

Jeden pracownik.

Po wyborze opcji Wybrani wyswietlane sg wszystkie dotad zainstalowane kryteria
podziatdw (np. [Grupa pracownicza], [Dziat]). W dalszej kolejnosci, po okresleniu
kryterium, wySwietlana jest tabela wraz z pozycjami wybranego stownika (np. [Umy-
stowi], [Fizyczni]).

Ustawienie wskaznika udziatu w podziale pracownikow na [TAK] definiuje dany stownik
jako kryterium podziatu pracownikow.
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3.1. Tworzenie stownika
Tworzenie stownika dokonuje sie dwoma etapami:

1. W opcji Stowniki / Nowy ustala si¢ wartosci zestawu parametréw tworza-
cych nagtowek stownika.

2. W opcji Stowniki / Zawartosé wprowadza sie zawarto$¢ stownika (kolejne
jego pozycje, tzw. ,stowa”). W tej opcji mozna tez wprowadza¢ zmiany do

stownikow zbudowanych wczes$nie;.

Dziatanie tych opcji opisano w kolejnych podrozdziatach.

3.1.1. Nagtowek stownika

} Po zapisaniu nagtowka stownika nie bedzie mozna go usunac, dlatego
zalecamy staranne przemyslenie ... Uwaga ta dotyczy zwtaszcza stowni-
kow zwigzanych z bazg pracownikéw i bazg danych wejsciowych.W sy-
stemie EKSPERT mozna zdefiniowa¢ maksymalnie xxx takich stownikdw.

Parametry nowego stownika uzytkownik ustala w opcji Stowniki / Nowy. Po jej

uruchomieniu nalezy wprowadzi¢ nastepujace dane:

[Skrét] skrdt nazwy stownika moze sie sktada¢ ze znakéw alfanume-
rycznych, czyli liter (z wyjatkiem polskich) i cyfr. System spraw-
dza jego unikalno$é. W przypadku, gdy podany skrét zostat
juz wykorzystany do oznaczenia innego stownika, wyswietla-
ny jest odpowiedni komunikat i system oczekuje na wprowa-
dzenie innego skrotu.

[Nazwa]
[Opis]

[Zwigzany z] nalezy wskazac, z jaka bazg stownik bedzie zwigzany:
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[Bazg pracownikdow]

[Baza danych wejsciowych]

[Bazg pracownikdw i bazg danych wejsciowych]

tylko dwa stowniki mogg by¢ zwigzane jednoczes$nie z bazg
pracownikéw i bazg danych wejsciowych.

[Stownik swobodny]

w takim przypadku udziat w podziale pracownikéw zostaje au-
tomatycznie przyjety jako [Nie].

[Udziat w podziale pracownikow]
[Nie] ustawienie domysine.
[Tak]

zmiana ustawienia nastepuje po nacisnieciu klawisza Spa-
cja.

} Lliczba stownikdw biorgcych udziat w podziale pracownikéw jest ograni-
czona (do 16), tak wiec jesli limit bedzie juz wyczerpany, a uzytkownik
bedzie definiowat stownik zwigzany z bazg pracownikow, to odpowiedz
na pytanie o udziat danego stownika w podziale pracownikéw bedzie
ustalana automatycznie jako [Nie].

[Funkcja stownikowa]
w trakcie ustalania funkcji stownikowej mozna bezpos$rednio
wpisaé nazwe funkcji, wzglednie wybrac jg sposrod juz zain-
stalowanych w systemie i jeszcze nie przypisanych do zadne-
go innego stownika. Wywotanie zestawu funkcji stownikowych
nastepuje po wprowadzeniu nazwy funkcji nie istniejgcej lub
po nacisnieciu klawisza - lub —.

[Nie okre$lona] ??

[Stownik zalezy od]

VIl =11



INSTALATOR

v

przy ustalaniu stownikow nadrzednych dla nowego, na ekra-
nie pojawia sie zestaw wszystkich stownikow juz zainstalowa-
nych w systemie, sposrod ktérych uzytkownik dokonuje ko-
lejnych wyboréw. Mozna zadeklarowac podporzadkowanie
jedngo stownika maksymalnie trzem nadrzednym. Ustalenie
tego parametru nagtéwka koriczy sie nacisnigciem klawisza
Esc.

Po potwierdzeniu ostatniego parametru nagtéwka nowego stownika uzytkownik
decyduje, czy zapamietac ustalone wartosci parametrow:

[Nie] nastepuje powr6t do edycji parametréw poczawszy od skrotu
nazwy.
[Tak] system przechodzi do instalacji nowego stownika; od tej chwi-

li tylko niektore jego parametry sg modyfikowalne. S3 to: na-
zwa stownika, jego opis, wskaZnik udziatu w podziale pracow-
nikéw oraz wskazanie funkcji stownikowej.

3.1.2. Wprowadzanie zmian do nagléwka stownika

Po uruchomieniu opcji Stowniki / Parametry zostaje wysSwietlona lista utworzonych
stownikéw. Po wskazaniu nazwy stownika i nacisnigciu klawisza Enter wyswietlo-
ny zostaje jego nagtdwek. W nagtowku uzytkownik moze dokona¢ zmian nazwy,
opisu, wskaznika udziatu w podziale pracownikow oraz wskazac¢ nowg funkcje stow-
nikowa. Poza mozliwos$cig zmian pozostaja: skrot, wskazanie bazy zwigzanej ze stow-
nikiem oraz przyporzadkowanie do stownikéw nadrzednych. Zapisanie nowej nazwy
i opisu (naci$nigciem klawisza Enter) powoduije, ze we wszystkich miejscach sy-
stemu bedzie on wysSwietlany pod nowg nazwg (i z nowym opisem).

Po potwierdzeniu ostatniego modyfikowalnego parametru uzytkownik moze zdecy-
dowac:

Czy zapisac parametry stownika?

[Tak] nastepuje zapisanie nagtéwka i powrét do listy zainstalowa-
nych stownikow;
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[Nie] ponowna edycja nagtowka poczawszy od nazwy.

3.1.3. Zawartos< stownika

Po uruchomieniu opcji Stowniki / Zawarto$é i wybraniu stownika zostaje wysSwie-
tlona (w postaci tabeli) jego zawarto$¢ wprowadzona do tej pory. Zawartos¢ ta moze
by¢ przeglagdana i zmianiana. Jezeli stownik nie ma jeszcze zawartosci, mozna jg
wprowadzi¢ wypetniajac kolejne kolumny tabeli.

Zawartos¢ stownika tworza:

[Nazwa] nazwa stowa (pozycji stownika).

[Skrot] skrdt nazwy stowa. Podczas wprowadzania nowej pozycji skrot

musi by¢ wprowadzony i unikalny (nie moze pokrywac sie ze
skrotem innego stowa zapisanego w stownikach).

} Skréty stownikow sg unikalne, czyli nie moga sie powtarza¢. Natomiast

skroty stow sa unikalne tylko w ramach jednego stownika (w kilku rdz-

nych stownikach moga sie znajdowac stowa o tych samych skrotach).

Ktdra z powyzszych uwag (podkresienia) jest prawdziwa?
[Opis stowa] petny opis pozycji stownika.

[Status] po usunieciu pozycji ze stownika, a przed zapisaniem zmian,
w tej rubryce zostaje wyswietlona informacja [Usuniety].

Funkcje dostepne po uruchomieniu opcji Stowniki / Zawartos¢ i wybraniu stowni-
ka:

F4 / Enter przejscie w tryb edycji — mozliwo$¢ wprowadzania zmian do wskaza-
nej pozycji stownika.

Ins dodanie nowej pozycji do stownika

Del usunigcie pozycji ze stownika. Do chwili zapisania zmian wprowadzo-

nych do stownika w rubryce [Status] zostaje wyswietlona informacja
[Usuniety]. Dzieki temu uzytkownik moze przed zakoriczeniem dziata-
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nia opcji ,,przywraoci¢” do stownika omytkowo usuniete stowo ponow-
nym naci$nigciem klawisza Del.

} Usuniecie pozycji ze stownika spowoduije, ze w miejscach,
gdzie byta ona wykorzystana (np. w tzw. ,karcie statej” pra-
cownika) zamiast niej bedg wySwietlane znaki ,,???”.

Ctrl+W zakonczenie dziatania opcji i zapisanie wprowadzonych zmian.

Esc zakonczenie dziatania opcji z mozliwos$cig zapisania wprowadzonych
zmian (zgodnie z odpowiedzig na wySwietlone pytanie).

Jezeli stownik zwigzany jest z funkcjg stownikowg, to pozycja stownika uzupetniana
jest 0 odpowiednig warto$¢ funkcji. Podobnie, gdy stownik posiada stowniki nadrzed-
ne, to pozycja tabeli jest uzupetniana o nazwe pozycji stownika nadrzednego. Uzu-
petnienia wpisywane sg w dolnym wierszu ekranu indywidualnie dla kazdej pozycji
tabeli.

3.2. Test

W opcji Stownik / Test sprawdzana jest baza zwigzana z wybranym przez uzytkowni-
ka stownikiem pod katem istnienia w niej stow spoza tego stownika. Test wykony-
wany jest do momentu znalezienia pierwszego nieznanego stowa. Podawany jest
wtedy odpowiedni komunikat (w ktorej bazie, w ktérym rekordzie wystapito btedne
stowo), bedacy dla uzytkownika wskazdwka do usuniecia ewentualnego btedu.
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4. Dane placowe

4.1. Klasy danych placowych

Dane ptacowe sg to wartosci biorace udziat w procesie obliczania wynagrodzen
i innych kwot pochodnych. W programie PLACE wystepujg dane ptacowe o rdznych
cechach. Dla fatwiejszego ich odnalezienia w systemie zgrupowano je w 10 klas,
z ktérych kazda zawiera dane o okreslonych cechach.

1. Parametr pracownika jest liczbg zwigzang z konkretnym pracownikiem, kto-
ra nie ma charakteru kwoty pienieznej; stuzy jako parametr obliczen dla in-
nych danych (np. procent podatku, liczba dni chorobowego),

2. Sktadnik ptacowy: ma charakter kwoty pienigznej wchodzacej w sktad wy-
nagrodzenia; moze by¢ wprowadzany kwotowo lub obliczany na podstawie
zdefiniowanego algorytmu (np. ptaca zasadnicza, premia).

3. Zasitek ZUS: jest sktadnikiem wynagrodzenia ptaconym z funduszu ZUS
(np. zasitek rodzinny, dodatek chorobowy na dziecko).

4. Potracenie: ma charakter kwoty odejmowanej od wynagrodzenia (np. rata
spfaty pozyczki, przelew na rachunek PKO); moze by¢ wprowadzane kwoto-
wo lub obliczane.

5. Dana sumaryczna: dana zdefiniowana przez przypisany algorytm (najcze-
Sciej jako suma wybranych danych ptacowych) np. ptaca brutto, podstawa
dla obliczenia podatku od wynagrodzenia.

6. Parametr systemowy: jest to pewna wartos$¢ jednakowa dla wszystkich pra-
cownikow, ktdra bierze udziat w obliczeniach (np. najnizsza kwota wynagro-
dzenia w gospodarce uspoteczniongj).

7. Parametr obliczany: jest uzytecznym parametrem dla obliczeri ptacowych;
jest obliczany wedtug algorytmu, ktory zostat przez producenta zainstalowa-
ny w systemie (np. lata zycia, czas pracy w dni robocze).
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8. Sktadnik zestawien: jest to dana majgca znaczenie dla zestawien sumarycz-
nych, nie zwigzana z zadnym konkretnym pracownikiem.

9. Nibysktadnik: jest dang, stuzacg do zapamietywania wynikéw posrednich
obliczen, nie jest nigdzie zapamietywany, a pojawia sie jedynie na czas obli-
czen.

10.  Stala liczbowa: jest to liczba catkowita wykorzystywana w algorytmach obli-
czen jako sktadnik dziatan lub argument funkcji.

Wszystkie z wymienionych nazw klas danych ptacowych sg wysSwietlane po wywo-
taniu opcji Dane ptacowe / Przeglad/Edycja. Wybranie jednej z klas danych powo-
duje wysSwietlenie zestawienia danych juz zainstalowanych w ramach tej klasy. Dla
wybranej danej ptacowej mozna bedzie definiowac algorytmy obliczania i aktualiza-
Cji.

Zanim jednak uzytkownik zacznie definiowac algorytmy, powinien blizej zapoznac
sig ze strukturg danych ptacowych w systemie EKSPERT przedstawiong w kolejnym
podrozdziale.

4.2. Struktura danych placowych

Dane globalne dane z klasy [Parametr systemowy] lub [Stata liczbowa]). Majg
jednakowg wartos¢ dla wszystkich pracownikow, wprowadza-
ne sg liczbowo (np. kwota kosztow uzyskania przychodu).

Dane inne dane z klas [Parametr obliczany] i [Sktadnik zestawien].

Dane indywidualne dane te sg zwigzane z konkretnym pracownikiem, np. wyna-
grodzenie zasadnicze. Mogato by¢ dane z klas: [Parametr pra-
cownika], [Sktadnik ptacowy], [Zasitek ZUS], [Potracenie],
[Dana sumaryczna], [Nibysktadnik]. Dane indywidualne moga
byc:

Obliczane  s3to dane obliczane wedtug odpowiednich algorytmoéw (wzo-
réw). Nalezg do nich dane z klas [Skfadnik ptacowy], [Zasitek
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ZUS], [Potracenie], [Dana sumaryczna], [Nibysktadnik]. Algo-
rytm obliczania danych moze byc:

Sztywny wedtug tego algorytmu obliczane sg niektdre
dane z klasy [Dane sumaryczne].

Elastyczny dane z pozostatych klas sgobliczane wedtug al-
gorytmu definiowanego przez uzytkownika.

dane wprowadzane przez operatora. Nalezg do nich dane z klas
[Parametr pracownika], [Sktadnik ptacowy], [Zasitek ZUS], [Po-
tracenie]. Dane wprowadzane liczbowo moga by¢:

Powtarzalne dane mogace sie powtarza¢ w zestawie danych
jednego pracownika w ciggu miesiaca (np. wy-
nagrodzenie za chorobe). Algorytm aktualizaciji
— usuwanie.

Unikalne dane, ktére nie moga sie powtarza¢ w zestawie
danych jednego pracownika w ciggu miesigca
(np. stawka ptacy zasadniczej). Dla tych danych
mozna zdefiniowacjeden z trzech algorytmow
aktualizacji (patrz rozdziat XXX).

Dane wejsciowe moga byc:

Dtugie mog3 sie powtarzarza¢ w w zestawie danych jed-
nego pracownika (w ciggu miesigca). Algorytm
aktualizacji — usuwanie.

Krotkie zwykte dane wejsciowe.
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4.3. Wprowadzanie i zmiana danych pltacowych

Przegladanie wybranej danej ptacowej oraz wprowadzanie nowej danej odbywa sie
w opcji Dane ptacowe / Przeglad/Edycja. Po jej uruchomieniu nalezy wybrac klase
danych i nacisnac klawisz Enter. Na koricu wyswietlonej wtedy listy danych znaj-
duje sie pozycja [Dodanie nastepnej danej]. Jej wybranie umozliwi zdefiniowanie
kolejnej danej. Nie mozna wprowadzi¢ nowej danej do klasy [Parametr obliczany].

Po wybraniu danej (lub pozycji [Dodanie nastepnej danej]) nalezy wypetni¢ lub
zmieni¢ zawartos$¢ nizej wymienionych pol:

[Skrot]
[Petna nazwa] mozna jg wprowadzi¢ w trzech cztonach.

[Dana zwigzana ze stownikiem]
?2?7?

Nastepnie uzytkownik odpowiada na zestaw pytan, okreslajgcych cechy danej dla
systemu. W zalezno$ci od klasy zestaw pytan jest rozny:

Parametr pracownika:

Czy dana ma by¢ dtuga?
[T] nalezy podac skroty obu elementow oraz ich zakres,
[N] nalezy podac jedynie zakres dla tej danej.
Czy moze sie powtarzac?
[T] dana moze powtarzac sie w zestawie danych jednego pracow-
nika.

Czy kwota pienigzna?
(7]
(N]
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Czy drukowac w liscie ptac (pasku)?

[T]

nalezy zdecydowac, w ktorej kolumnie (lewej [L] czy prawej
[P]) dana bedzie drukowana, a nastepnie podac liczbe decydu-
jaca o kolejnosci pojawiania sie danej w liscie ptac. Liczba jest
czterocyfrowa: pierwsza cyfra decyduje o tym, w ktorej rubry-
ce w pasku poziomym ma sie pojawi¢ definiowana dana (1 -
9), natomiast trzy nastepne cyfry decydujg o kolejnosci dane;
w ramach jednej klasy (rubryki). W przypadku wydruku listy
ptac w formacie paskow pionowych (a takze w przypadku wy-
druku archiwum, jesli na nastepne pytanie uzytkownik odpo-
wie [T]) liczba ta bedzie miata znaczenie globalne (bez uprze-
dniego podziatu na rubryki lub inne grupy).

Kolejnos¢ wydruku w archiwum ,Archiwum nr 17 ..., Archiwum nr 8”:

w systemie EKSPERT archiwum zostato podzielone na osiem
réznych logicznych archiwéw. Uzytkownik ma mozliwo$é in-
dywidualnego przydzielania danych do kazdego z tych archi-
wow. Dokonuje tego poprzez wpisanie odpowiedniej liczby
w wyzej wymienione pola. Wpisana warto$é numeryczna okre-
$la kolejnos¢ wyswietlania danej w archiwum. Wartos¢ [0]
oznacza, ze dana nie bedzie wySwietlana w archiwum.

Czy zapamigtac w archiwum?

[T]

[N]

Zapisanie danej nastgpuje po naci$nieciu klawiszy Ctrl+W. Przebieg dalszej pracy
zalezy od odpowiedzi na poprzednie pytania (podobnie jest w niektorych innych
klasach). Jezeli zdefiniowano dang dtugg — uzytkownik bedzie musiat zdefiniowaé
algorytm jej obliczania. Jesli dana nie moze sie powtarza¢ (jest unikalna), to uzyt-
kownik bedzie musiat wybrac jeden z trzech algotyrmdw aktualizacii.
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Sktadnik ptacowy

Czy jest wprowadzany liczbowo?

[T] nastepne pytania sg takie same, jak w klasie [Parametr pra-
cownika].
[N] nalezy odpowiedzie¢ na pytania:

Wartosc, do ktérej ma byc zaokraglany

nalezy podac warto$c zaokraglenia.
Czy drukowac w liscie pfac?
Czy drukowac w archiwum?

W dalszej kolejnosci, bez wzgledu na odpowiedz na pytanie: Czy jest wprowadzany
liczbowo?, pojawia sie zestaw o$Smiu dodatkowych pytan, np.: Czy sumowac dla
BRUTTO? Pytania te majg na celu okresli¢ algorytm dla o$miu danych sumarycz-
nych. Obliczanie danych sumarycznych polega na sumowaniu tych danych z klasy
[Sktadnik ptacowy], ktérym w odpowiedzi na odpowiednie pytanie wprowadzono
znak [T]. Tak wiec definiujac przyktadowy sktadnik ptacowy o nazwie [wynagrodze-
nie] i odpowiadajac na pytanie: Czy sumowac dla BRUTTO— [T], ustala sig jednocze-
$nie, ze w sktad danej sumarycznej [BRUTTO] bedzie wchodzi¢ definiowany wiasnie
sktadnik — [wynagrodzenie].

Zasitek ZUS

Pytania jak w klasie [Sktadnik ptacowy], oprcz o$miu ostatnich dotyczacych da-
nych sumarycznych.

Potracenia

Pytania jak w klasie [Sktadnik ptacowy], opr6cz o$miu ostatnich dotyczacych da-
nych sumarycznych.

Dana sumaryczna
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Wartosc, do ktérej nalezy zaokraglac
Czy drukowac w liscie ptac?

Czy drukowac w archiwum?

Parametr sysytemowy

- brak pytan;

Parametr obliczany

Czy zapamigtac w archiwum?:
Sktadnik zestawienr

Wartosc do ktérej ma byc zaokraglany:
,Nibysktadnik”

Wartosc, do ktérej nalezy zaokraglac

nalezy podac liczbe.
Stata liczbowa
brak pytan.

Po potwierdzeniu odpowiedzi na ostatnie pytanie mozna przycisng¢ jednoczesnie
klawisze Ctrl+W, a tym samym zapisa¢ wprowadzone zmiany lub mozna przej$é
do ponownej edycji poprzez nacisnigcie klawisza PgUp. Zapisywanie zmian moze
by¢ dokonane w dowolnym momencie (niekoniecznie po ostatnim pytaniu).

Jezeli definiowana dana ptacowa wymaga okreslenia algorytmu aktualizacji (dana
unikalna), to po zapisaniu danych nalezy wybrac ten algorytm sposrdd:

[Usunigcie z zestawu danych].
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[Przeniesienie na nastepny miesigc].

[Definiowany przez uzytkownika).
Zasade dziatania powyzszych algorytmow opisano w czesci PLACE w rozdziale 8.
Po wybraniu [Definiowany przez uzytkownika] nastepuje edycja algorytmu kasowa-
nia (aktualizacji). Definiowanie algorytmu aktualizacji przebiega podobnie jak defi-

niowanie algorytmu przetwarzania.

Dane obliczane, majgce elastyczny algorytm obliczania oraz dane dtugie wymagajg
zdefiniowania algorytmu przetwarzania.
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5. Algorytmy danych placowych

Edycja algorytmu sprowadza sie do ustalenia danych biorgcych udziat w oblicze-
niach, dziatan lub funkcji wigzacych te dane, a takze przypisania algorytmowi statu-
su i ewentualnie komentarza.

Status algorytmu moze by¢:

[Elastyczny] definiowany jest przez uzytkownika. Jesli uzytkownik dla in-
stalowanej przez siebie danej tworzy algorytm i przypisze mu
status [Standardowy], to ten algorytm jest przez system igno-
rowany, gdyZ dla danej tworzonej przez uzytkownika nie istnie-
je w systemie algorytm standardowy. W tym przypadku dana
bedzie miata warto$¢ zero.

[Standardowy] ,2aszyty” jest w kodzie programu. Jesli dla danej ptacowej
istnieje algorytm standardowy, a uzytkownik w trakcie edyciji
zdefiniuje swoj algorytm i nada mu status elastyczny, to sy-
stem zignoruje algorytm standardowy i wartos¢ danej bedzie
obliczat wedtug algorytmu podanego przez uzytkownika ([Ela-
stycznego]).

Przejscie do edycji algorytmu danej powoduje wySwietlenie na ekranie menu oraz
zapisu algorytmu w dziewieciu liniach.

W przypadku, gdy algorytm dotyczy nowej danej, linie algorytmu sg puste; w prze-
ciwnym razie widnieje w nich zapis ostatnio zapisanego algorytmu przegladanej
danej.

Faktyczne przejscie do edycji algorytmu (linii 1-9) nastepuje po wybraniu opcji
Dane ptacowe / Przeglad/Edycja

Funkcja ta (ktéra?)obok Edycji posiada rowniez opcje /Weryfikacja, ktora stuzy do
sprawdzenia poprawnosci algorytmu oraz opcje Zapis, powodujgca zapamietanie
algorytmu w aktualnej postaci. Pozostate funkcje menu majg nastepujgce znacze-
nie:
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Powrot zakonczenie edycji algorytmu i powrot do wyboru (poczawszy
od zestawienia klas danych) danej ptacowej do przegladania;
jesli wczesniej nie nastgpit zapis algorytmu (w opcji Zapis
opcji Algorytm) pozostanie on pusty — dla nowo wprowadza-
nej danej lub pozostanie w takiej postaci w jakiej byt wywotany
do edycji — dla danej przegladane;.

Opis umozliwia wprowadzenie dowolnego tekstu, bedgcego np. in-
formacjg o danej i zwigzanym z nig algorytmie.

Status daje mozliwos¢ przypisania algorytmowi przegladanej lub in-
stalowanej danej statusu (elastycznego albo standardowego).

Po zapisaniu (Ctrl+W) nastepuje przej$cie do edycji algorytmu — pods$wietlenie
nazwy wielkosci w pierwszej linii lub, gdy algorytm jest pusty, pojawienie sig pod-
Swietlonego napisu [wielkoSc].

5.1. Sktadniki wiersza algorytmu

Podczas edycji wiersza algorytmu uzytkownik wykonuje pewne dziatania, ktore sg
w tym rozdziale szczeg6towo opisane. Najpierw jednak przedstawimy wszystkie moz-
liwe sktadniki (elementy) wiersza algorytmu:

(funkcja  (wielkosc) ) dziatanie
Element [wielko$¢] musi wystepowaé w kazdym definiowanym wierszu algorytmu.
[dziatanie]- w kazdym oprocz ostatniego.

Natomiast nawias otwierajacy lewy i prawy (1 i 2) wysteuje tylko wtedy, gdy uzyt-
kownik chce okresli¢ piorytet wykonywanych dziatan. Brak takich nawias6w powo-
duje wykonywanie dziatann wedtug przyjetych priorytetow dziatan, a mianowicie:

— odejmowanie warunkowe (Co to znaczy?)(priorytet najwyzszy),
—maksimum,

— minimum,
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— mnozenie,
— dzielenie,
— dodawanie

— odejmowanie (priorytet najnizszy).

| tak na przykfad zdefiniowany algorytm:
1> premia +
2> zasadnicza —
3> kara *

4> procent(20)

bedzie rozumiany przez system jako che¢ wykonania nastepujagcych obliczen:

(premia + zasadnicza) — (kara * procent(20)),

natomiast algorytm zapisany w ten sposob:
1> (premia +
2> zasadnicza —
3>kara ) *

4> procent(20)

bedzie definiowat juz inng kolejnos¢ obliczen:

((premia + zasadnicza) - kara) * procent(20).

Nawiasow otwierajacych lub zamykajacych typu 1i2 moze by¢ wigcej w linii algoryt-
mu.

Element [funkcja] jest opcjonalny, czyli moze nie wystepowac w linii algorytmu. Dla
zdefiniowanej funkcji element [wielko$¢] stanowi jej argument (nawiasy wyznacza-
jace argument funkcji - typu a i b - sg wpisywane w linig algorytmu automatycznie!).
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System wyposazono w nastepujgce funkcje standardowe (zapisane w tresci progra-

mu):

a).

[oblicz sumaryczne]

[procent]
[promil]

[1 dla #0]

[1 dla = 0]

[dzielnik]

[oblicz]

funkcija poleca obliczy¢ wartosci 8 danych sumarycznych (od
BRUTTO do PODSTAWY EMERYT) wedtug algorytméw stan-
dardowych, ale zwraca nie zmieniong warto$¢ argumentu.

zwraca warto$¢ argumentu podzielong przez 100.
zwraca warto$¢ argumentu podzielong przez 1000.

funkcja zwraca 1 dla argumentu réznego od 0,
0 dla argumentu réwnego 0.

funkcja zwraca 1 dla argumentu réwnego 0,
0 dla argumentu réznego od 0.

Funkcje d) i e). sg przydatne do obliczeri warunkowych.

zabezpieczenie przed argumentem réwnym 0. Funkcja zwraca
1 dla argumentu réwnego 0 oraz wartos¢ tego argumentu,
gdy jest on rozny od 0. Funkcja ta moze by¢ wykorzystana przy
argumentach bedgcych dzielnikami (w mianowniku utamka).

funkcja poleca obliczenie wartosci jej argumentu, natomiast
zwraca warto$é 0. Moze byé wykorzystana do obliczenia war-
tosci dodatkowych danych, nie wykorzystywanych bezposre-
dnio przy obliczaniu wypfaty np. wskaZnikéw statystycznych.

[archiwum wzgl. <n>]

9 funkcji zwracajgcych sume wartosci agumentu za okres ostat-
nich <n> miesiecy poprzedzajgcych miesigc obliczen. Dla n=0
funkcja zwraca warto$¢ z biezgcego miesigca — ten przypadek
wykorzystywany jest jedynie przy rozliczaniu kosztow.

[ubiegty rok] funkcja zwraca sume wartosci agumentu za okres ubiegtego

roku.
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j). [biezacy rok] funkcja zwraca sume wartosci agumentu za okres od stycznia
(roku, w ktérym przeprowadzane sg obliczenia) do miesigca
poprzedzajgcego obliczenia.

k). [<m1>.<r1> —<m2>.<r2>]

3 funkcje zwracajg sume warto$ci argumentu za okres od mie-
sigca <m1> roku <r1> do miesigca <m2> roku <r2>.

Parametry funkcji (h) — (1) i (0) — (q) mogg by¢ zmieniane przez uzytkownika (porow-
naj p. XXX).

Poza funkcjami standardowymi opisanymi wyzej moga wystapi¢ funkcje zdefinio-
wane przez uzytkownika opisane w Il czesci dokumentacji (???)oraz w punktach
0.(???) niniejszego tomu.

Przy edycji wiersza algorytmu mozliwe sg nastepujace dziatania uzytkownika :

1) zZmiana rodzaju redagowanego wyrazenia po jedno- lub wielokrotnym naci-
Snieciu klawisza strzatki ® lub = . PodSwietlone wyrazenie przetgczane jest
pomiedzy: lewym nawiasem, funkcjg, wielkoscig, prawym nawiasem i dziata-
niem.

2) przejscie do edycji mrugajacego/podswietlonego wyrazenia po nacisnieciu
klawisza Enter.

Przy wprowadzaniu [nawiasow] uzytkownik w odpowiedzi na pytanie podaje ich
liczbe.

Przy edycji [wielko$ci] nalezy dokonaé wyboru sposrdd wszystkich zainstalowa-
nych w systemie danych ptacowych. Zestawienie danych pojawia sie¢ w ramce w pra-
wej czesci ekranu. Pod$wietlona pozycja jest opisana w wierszu komentarza i zosta-
je przepisana do aktualnej linii algorytmu po naci$nieciu Enter.

Przy zapisie [funkcji] zostaje wySwietlony zestaw funkcji przewidzianych w syste-
mie, z ktorych uzytkownika dokonuje wyboru. Argumentem funkcji staje sie wiel-
ko$¢, okreslona w definiowanej linii algorytmu.
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Przy wprowadzaniu [dziatania] uzytkownik ma do wyboru: cztery podstawowe dzia-
tania arytmetyczne (%, /, +, =), dziatanie okreslone jako ,,rdznica warunkowa” (patrz
opis ponizej) oraz dwa dziatania stuzgce do wyboru jednej z dwu wartosci (<min>,
<max>). Lista zawierajgca powyzsze rodzaje dziatan (wySwietlana przy wprowadza-
niu dziatania) uwzglednia kolejno$¢ wedtug wyzszosci priorytetow poszczegolnych
dziatan.

Réznica warunkowa jest to rdznica realizowana pod warunkiem, ze wynik nie jest
mniejszy od zadanej wartosci. W przeciwnym razie ta zadana warto$¢ staje sie wyni-
kiem.

> Przyktad:
DO WYPLATY =
1> netto —
2> potracenia ? zero

Jezeli warto$¢ danej [potracenia] nie jest wigksza od wartosci danej [net-
to], to dana [do wyptaty] bedzie przyjmowac wartos¢ roznicy ([netto] —
[potracenia]), w przeciwnym razie przyjmie warto$¢ zero.

Dziatania <min> i <max> sg odpowiednikami matematycznych funkcji <min>
i <max>. Sposdb zapisywania tych funkcji w algorytmie rézni sie od matematyczne-
go.
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> Przyktad:
POZYCZKA MIESZKANIOWA =

1> saldo mieszk. <min>

2> rata mieszk.

Warto$¢ danej [pozyczka mieszkaniowa] bedzie rowna wartosci tej danej
([saldo mieszk.] albo [rata mieszk.]), ktdra jest mniejsza. Matematyczny
zapis powyzszego przyktadu jest nastepujacy:

pozyczka mieszkaniowa = min ( saldo mieszk., rata mieszk.).

Funkcja <max> dziata analogicznie wybierajgc wartoS¢ wieksza.

Przy wprowadzaniu nowego wiersza algorytmu nalezy w pierwszej kolejno$ci ustalié
[wielkosSc], a dopiero potem [funkcje] lub [dziatanie].

3 zmiana redagowanej linii algorytmu po naci$nieciu klawisza strzatki -, Z. Przy
tym w nowej linii zostaje zachowany rodzaj wybranej aktualnie (podswietlo-
nej/mrugajacej) operacji.

4 zakoriczenie edycji algorytmu po nacisnieciu ESC. Nastepuje powrdt do
menu opcji Algorytm.

5 skasowanie linii algorytmu pod warunkiem, ze jest to jego ostatnia zdefinio-
wana linia. Dokonuje sie tego kasujac kolejne wyrazenia w linii w kierunku od
lewej do prawej. Wyrazenie zostaje skasowane, gdy w jego miejsce wprowa-
dzi sig wyrazenie ,puste” — ostatnie wyrazenie z wySwietlanego pomocnicze-
go zestawienia. Sg to nastepujace pozycje: dla [dziatania] — [koniec], dla
[wielkoSci] — [operand pusty], dla [funkcji] — [funkcja pusta].

Utworzony algorytm nalezy w nastepnej kolejnosci poddaé testowi sprawdzajgce-
mu jego doktadnos¢ w opcji Weryfikacja, a potem zapamigta¢ w opcji Zapis.

} Jezeli zredagowany algorytm nie zostanie zapamigtany (w opcji Zapis),
obliczenia bedg prowadzone zgodnie z algorytmem dotychczasowym.

Wyjscie z edycji nastgpuje po wybraniu opcji Powrét.
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5.2. Algorytmy

Przegladanie algorytmu dowolnej danej ptacowej jest mozliwe w opcji Dane ptaco-
we / Algorytmy / Wybrana pozycja. Opcja Dane ptacowe / Algorytmy / Wybrana
pozycja / < DO WYPLATY > umozliwia przegladanie algorytmu danej ptacowej DO
WYPLATY.

Sporzadza takze wydruk algorytmu danej [Do wyptaty] (opcje: Wydruk krétki, Wy-
druk dtugi).

5.2.1. Wybrana pozycja

Po wywotaniu opcji nalezy dokona¢ wyboru klasy, a w niej danej ptacowej. Jezeli
dana ta nie jest zwigzana z zadnym algorytmem elastycznym, to na ekranie zostanie
wys$wietlona nazwa danej i jej klasy. Dla danych obliczanych wedtug algorytmu
standardowego: nazwa danej i opis [status standardowy].

Jezeli dana posiada algorytm elastyczny, to w lewej czesci ekranu pojawiajg sie
kolejne linie tego algorytmu. Wielko$¢ wystepujgca w pierwszej linii jest podswie-
tlona, a jej opis lub algorytm (w zaleznosci od rodzaju danej) jest wySwietlany w
prawej cze$ci ekranu. Przez przyciskanie klawisza — uzytkownik moze przej$¢ do
przegladania wielko$ci w drugiej i nastepnych liniach algorytmu. Odpowiednio zmie-
nia sie opis/algorytm odnoszacy sie zawsze do wielkosci podSwietlone;j.

W przypadku, gdy pod$wietlona wielko$¢ posiada algorytm elastyczny, mozna przejs¢
do przegladania tego algorytmu przyciskajac Enter. Takie rozwnigcie przegladania
powoduje przepisanie algorytmu z prawej na lewg strone ekranu, za$ po prawej
wySwietlany jest opis/algorytm wielkoSci podSwietlonej w przeglagdanym algoryt-
mie.

Kolejnych rozwinie¢ mozna dokona¢ w miare napotykania w algorytmie przeglada-
nym wielkosci z algorytmem elastycznym. Powr6t do ostanio przeglagdanego algo-
rytmu nastepuje po przycisnieciu klawisza ESc.
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W gdornym wierszu ekranu wysSwietlana jest ‘Sciezka’ nazw wielkosci, ktérych algo-
rytmy do tej pory przeglgdano. Rozpoczyna sig ona dang wybrang na poczatku
operacji, potem sg nazwy wielkosci, przy ktérych nastapito rozwiniecie przeglada-
nia, na koricu wystepuje dana podswietlona w aktualnie przeglgdanym algorytmie.
Postac ‘sciezki’ zmienia sig wraz z nastgpujgcymi rozwinigciami, powrotami i bieza-
cym wyborem linii algorytmu.

5.2.2. <Do wyplaty>

Funkcja ta jest szczegdInym przypadkiem opcji Wybrana pozycja. Dang ptacowg, od
ktdrej rozpoczyna sie przegladanie, jest tu dana [Do wypfaty].

5.2.3. Wydruk krétki

Funkcja drukuje algorytm danej ptacowej [Do wyptaty] w skrdconej formie. Skréce-
nie polega na nie powtarzaniu opisu algorytmu sktadnika, ktéry byt juz wczesniej
opisany. Sktadniki kazdej danej ptacowej drukowane sg w tej samej kolumnie. Na
koncu sktadnika, ktory nie jest ostatnim, znajduje sig znak dziatania (+, —, *, / lub
<min>, <max> ?), wigzacy go z nastepnym sktadnikiem.

Jezeli dany sktadnik posiada algorytm, czyli jest ,rozktadalny”, to pod jego nazwg
drukowany jest znak ,=", a ponizej z odpowiednim ,wcieciem” drukowane sg jego
sktadniki.

Po wywotaniu opcji nalezy okresli¢ urzgdzenie wyjsciowe (Monitor/Drukarka/Dysk).
Jezeli na wydruku bedzie znajdowat sie napis

UWAGA ! POWYZSZY SKEADNIK POWODUJE ZAPETLENIE ALGORYTMU

znaczy to, ze sktadnik, pod ktérym umieszczony jest ten napis, jest sktadnikiem
»5amego siebie” (bezposrednio lub posrednio).
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> Przyktad:

Przyktad btednie zdefiniowanego algorytmu:

potr. premii 30% = potr. premii 30% * dni chor.

Takie algorytmy nalezy zmodyfikowac.

5.2.4. Wydruk dlugi

Funkcja drukuje algorytm danej ptacowej [Do wyptaty] w formie dtugiej. W odroznie-
niu od opcji Wydruk krétki, funkcja ta drukuje algorytm wszystkich rozktadalnych
sktadnikow, nawet tych powtarzjgcych sie. Funkcja Wydruk dtugi powoduje row-
niez rozwiniecie algorytmow list dodatkowych. Poza tym, dziatanie obu powyzszych
opcji jest identyczne.

5.2.5. Funkgje stownikowe

Funkcja stownikowa pozwala przypisywac¢ okreslonej danej odpowiednig wartos¢
zaleznie od argumentu. Argument ten jest jedng z pozycji stownika zwigzanego z da-
ng funkcjg stownikowg. Mozna przyktadowo zdefiniowac funkcje o nazwie [Procent
etatu]. Nastepnie, w opcji Stowniki zainstalowa¢ stownik o nazwie [Wymiar etatu]
(zwigzany z ta funkcjg). Przyktadowa zawarto$¢ tego stownika:

petny etat,
pot etatu,

éwierc etatu.

Podczas wpisywania kolejnych stow (pozycji) stownika, oprocz ich skrotu i nazwy,
nalezy podaé wartosc. | tak na przyktad dla pozycji [petny etat] przypisaé mozna
wartos¢ [1], dal [pot etatu] — warto$¢ [0.5] oraz dla [éwierC etatu] — warto$¢ [0.25].
W miejscu, gdzie bedzie nalezato okreslic wymiar etatu dla danego pracownika
(np. opcja Karta stata w module PLACE) - wystarczy wcisna¢ klawisz Enter lub
F2 i na ekranie pojawi sig zestaw wszystkich zainstalowanych wymiaréw. Uzytkow-
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nik wybiera wtedy jeden z nich, powodujac jednoczesnie przypisanie danej [wymiar
etatu] odpowiedniej warto$ci dla tego pracownika.

Po wywotaniu opcji Funkeje stownikowe na ekranie pojawia sie zestawienie istnie-
jacych funkcji stownikowych z dodatkowg ramka informacyjng dla podswietlonej
funkcji. Ramka informacyjna zawiera nazwe i opis funkcji oraz nazwe stownika, do
ktdrego jest ona przypisana.

Przycisnigcie Enter powoduje wejscie do edycji ramki — mozliwa jest zmiana na-
zwy pods$wietlonej funkcji i jej opisu.

Przycisniecie klawisza , gdy pod$wietlona jest ostatnia pozycja zestawu, a takze
klawisza Ins pozwala na wprowadzenie nowej funkcji stownikowej. Dla takiej pozy-
cji stownik zwigzany pozostaje [nie wykorzystany].

5.2.6. Funk¢je tablicowe

Opcja umozliwia tworzenie tablic, na podstawie ktdrych w systemie obliczane sg
okreslone wielkosci dla zadanej wartosci. Obliczanie realizowane jest w oparciu
o sztywny algorytm przypisany kazdej utworzonej funkcji tablicowej i w oparciu
0 parametry ustalane dla kazdej funkcji indywidualnie.

Parametrami funkcji tablicowej s granice przedziatéw argumentéw [OD] i [DO] oraz
dwie state, ustalane dla kazdego przedziatu — [STALA1] i [STALA2].

Jezeli x jest argumentem funkcji tablicowej, a y - warto$cig, ktdrg funkcja zwraca, to
algorytm funkcji mozna zapisa¢ nastepujaco:

y=STALA 1+ STALA 2 * (x - OD)

Powyzszy sposob okreslenia algorytmu zostat wziety z konstrukcji tabel podatko-
wych.
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Po wywotaniu funkcji na ekranie wyswietlane jest zestawienie funkcji tablicowych
dotychczas zainstalowanych w systemie i ponizej ramka, w kt6rej jest opis pod$wie-
tlonej w zestawieniu funkcji.

Przycisnigcie Enter powoduje przejscie do edycji funkcji pod$wietlonej, ktore
rozpoczyna sie od modyfikacji jej nazwy i opisu. Dalej nastepuje przejscie do edycji
parametrow funkcji, o ile uzytkownik potwierdzi taki zamiar.

Do zestawienia mozna wprowadzi¢ nowa funkcje po naciénieciu klawisza —, gdy
pod$wietlona jest jego ostatnia pozycja, lub naci$nieciu klawisza Ins. Uzytkownik
wpisuje w dodatkowej ramce nazwe funkcji oraz jej opis i dalej ustala parametry tej
funkcii.
Edycja parametrow funkcji odbywa sig w tabelce, jak nizej:

od

do

stata 1

stata 2

Mozliwe sg nastepujace dziatania uzytkownika:

wybor wiersza i parametru funkcji do edycji za pomocg klawiszy = ,

= ’ ® .
Enter edycja podswietlonego parametru.
Ins edycja nowego wiersza tabeli; nastepuje wstepne, automatyczne

ustawienie parametréw [OD] i [DO] wiersza, [OD] otrzymuje wartos$é o
1 wiekszg, niz parametr [DO] w poprzednim, ostatnim wierszu, [DO]
przyjmuje warto§¢ maksymaing.

Del usuniecie wiersza tabeli, w ktdrym znajduje sie parametr podswietlo-
ny, w linii poprzedniej parametr [DO] jest automatycznie powigkszony
do wartosci parametru [DO] skasowanego wiersza.

Esc zakoriczenie edycji.
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5.3. Zestawienia

W systemie EKSPERT jest mozliwo$¢ utworzenia zestawieri, ktére przedstawiajg
wartoSci imienne bgdZ sumaryczne wskazanych danych ptacowych. Zestawienie ma
forme tabeli, w ktdrej rubryki (kolumny) opisujg nazwy danych ptacowych, wpisa-
nych do zestawienia, a wiersze — wybrane nazwy ze stownika podziatu zestawienia.

Przewidziano cztery rodzaje zestawieri: imienne, sumaryczne, kosztowe oraz listy
dodatkowe. Zestawienia imienne uwzgledniajg najnizszy podziat w bazie pracowni-
kow, jakim jest podziat imienny. Zestawienia sumaryczne i kosztowe uwzgledniajg
wyzsze, okreslone przez uzytkownika, podziaty. Podziaty te zgodnie z mechanizmami
zapisanymi w odpowiednich stownikach, grupujg pracownikow i grupy pracowni-
kow wedtug okreslonych parametrow (zainstalowanych w systemie stownikdw) np.
wydziat, dziat, zesp6t, wymiar zatrudnienia itp. Zastosowanie tych podziatéw powo-
duje wydzielenie w zestawieniach grup, zgodnych z podziatem i sumaryczne (dla
danej grupy) przedstawienie danych ptacowych zestawienia.

Lista dodatkowa jest rodzajem listy ptac wyptacanych w innym niz normalny termi-
nie (np. w Srodku miesigca).

Sposab tworzenia schematu dla kazdego rodzaju zestawienia jest identyczny. R6zny
jest jedynie zestaw stownikéw podziatu oraz danych ptacowych.

Po wywotaniu wybranej opcji (rodzaju zestawienia) wySwietlana jest tabela zainsta-
lowanych do tej pory w systemie zestawied. Mozna wybraé jedno z nich, a tym
samym przejs$¢ do edycji tego zestawienia. Pojawia sie wtedy nagtowek, a w nim:
rodzaj zestawienia (imienne, sumaryczne, kosztowe, lista), skrot oraz petna nazwa
zestawienia. Po potwierdzeniu naci$nigciem klawisza Enter skrétu i petnej nazwy,
ukazuje sie menu:

Stowniki podziatu

Dana ptacowa

Jezeli wybrano pierwszg opcje powyzszego menu, zostaje wySwietlony dotychcza-
sowy zestaw stownikow podziatu. Po naci$nigciu klawisza F4 mozna dokonaé jego
edycji. Wprowadzone zmiany zostang zapisane po nacisnigciu klawiszy Ctrl+W.

VIII-35



INSTALATOR

v

Wybranie opcji Dana ptacowa powoduje wySwietlenie wszystkich danych ptaco-
wych, ktére do tej pory sg uwzglednione w danym zestawieniu. Mozna jedng z nich
lub kilka usungé (klawisz Del), mozna takze dopisa¢ nowa (klawisz Ins lub).
Mozna takze oznaczy¢ wybrang dang ptacowg do wydruku jej kwoty stownie. Druko-
wana jest kwota podsumowania dla catego zestawienia. Wydruk kwoty stownie
moze dotyczyC tylko jednej danej. Nalezy w tym celu podswietli¢ odpowiednig dang
i nacisna¢ klawisz F9. Miejsce wydruku kwoty stownie okresla si¢ w module MA-
STER (opcja Stopki).
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4. Formvularze

Przez ,formularz” w systemie EKSPERT rozumie sig komputerowy obraz karty pracy
lub innego dokumentu zrodtowego stuzacego do ustalania wartosci wybranej danej
ptacowej okreslonej grupie pracownikow.

W module INSTALATOR mozna zdefiniowac klasy (schematy) formularzy, ktére w mo-
dule PLACE stanowig podstawe do powstania gotowego dokumentu. Kazdej z klas
przypisuje sie oryginalng nazwe, algorytm (wzor, wedtug ktérego bedzie obliczana)
oraz nazwy parametréw i danych, wchodzacych do algorytmu.

4.1. Tworzenie formularza

Zdefiniowanie nowego formularza jest mozliwe w opcji Formularze / Definicja. Po
jej uruchomieniu zostajg wyswietlone cztery pierwsze klasy danych ptacowych (je-
dynie one zawierajg dane mozliwe do wprowadzenia przez uzykownika w module
PLACE). Wybranie klasy danych powoduje wy$wietlenie zestawu tych danych pta-
cowych w wybranej klasie, dla ktérych nie zainstalowano jeszcze formularza.

Nalezy wypetni¢ pola:

[Nazwa formularza] dowolne znaki

Po wyborze jednej z nich wySwietlony zostaje pusty nagtowek formularza.

Parametry formularza sg to state liczoowe wspolne dla wszystkich jego pozyciji. Pola
robocze stanowig dane wprowadzane dla kazdej pozycji formularza idywidualnie.

W nagtéwku uzytkownik ustala nazwe formularza oraz nazwy parametréw i p6l robo-
czych. Mozliwa jest tez zmiana, wybor nowej danej ptacowej — sktadnika formularza
po naci$nieciu klawisza F4.

Zapamigtanie postaci nagtéwka i przejscie do edycji algorytmu nastepuje po jedno-
czesnym przycisnigciu klawiszy Ctrl+W lub po potwierdzeniu nazwy pola 4.
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Edycja algorytmu formularza odbywa sie podobnie, jak w przypadku ustalania algo-
rytmu danej ptacowej (patrz XXX). Z kazdym formularzem zwigzane sg 2 algorytmy:
podstawowy i korekcyjny. Mechanizm ten pozwala na zastosowanie formularzy do
wprowadzania danych dotyczacych stosunkowo ztozonych rozwiazan akordowych.

Kolejnos$¢

dziatan uzytkownika jest nastepujaca:

1. Wywotanie opcji Edycja w opcji Algorytm wySwietlanego menu.

2. Ustalenie zapisu matematycznego algorytmu.

a.

Pulsuje podSwietlone hasto [wielkoSc]:

Po przycisnigciu klawisza Enter uzytkownik wybiera pozycje z zestawu
wielkosci, w sktad ktorego wchodzg parametry i pola robocze formularza,
a takze dane systemowe i state liczbowe zainstalowane w systemie. Pod-
Swietlona pozycja zestawienia jest opisana w wierszu komentarza i zosta-
je przepisana do edytowanej linii algorytmu po nacisnieciu klawisza
Enter.

Pulsuje podSwietlony nawias prawy.

Jezeli w kolejnej linii algorytmu jest potrzeba wstawienia nawiasu/nawia-
sow, to po przycisnieciu klawisza Enter uzytkownik podaje ich liczbe.

Jezeli po wielkosci ma wystapi¢ dziatanie nalezy przycisngé klawisz ®
i przej$¢ do punktu (c).
Pulsuje pod$wietlone hasto [dziatanie].

Przy wprowadzaniu dziatania uzytkownik ma do wyboru cztery podsta-
wowe dziatania arytmetyczne oraz dodatkowo pozycje [koniec].

Wstawienie do linii algorytmu okre$lonego dziatania powoduje przejscie
w edycji do nastepnej linii algorytmu, w kt6rej mruga podswietlone hasto
[wielkosc]. Jezeli w tym miejscu ma wystapic [wielkosc], to dziatanie jest,
jak w punkcie (a). Jezeli [wielko§¢] ma poprzedzi¢ nawias(y), to nalezy
przycisnac klawisz strzatki = i przej$¢ do punktu (d).

Wstawienie do linii algorytmu, w przypadku gdy jest jego ostatnig linig,
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pozycji [koniec] koriczy edycje aktualnej linii algorytmu i powoduije przej-
Scie do edycji [wielkosci] w linii nastepne;j.

. Pulsuje podswietlony nawias lewy.

Po nacisnigciu klawisza Enter uzytkownik podaje liczbe nawiasow, kt6ra
trzeba wpisac, po czym nastepuje przejscie do punktu (c).

. Wprowadzanie poprawek w algorytmie:

[WielkoSc] lub [dziatanie], ktore ma by¢ zmienione nalezy podswietli¢ za
pomocg strzatek = , -, , ® . Po naci$nigciu klawisza Enter, wskaza¢
w wySwietlony zestawieniu wtasciwg pozycje i potwierdzajac jg przepisac
do algorytmu w miejsce modyfikowane;j.

[Dziatanie] w linii algorytmu moze by¢ skasowane po wprowadzeniu w je-
go miejsce pozycji [koniec].

[Wielko$¢] w linii algorytmu moze by¢ skasowana po wprowadzeniu w jej
miejsce pozycji [operand pusty].

Kasowania mozna dokonywacé jedynie w ostatniej linii algorytmu.

Zakoriczenie edycji algorytmu nastgpuje po nacisnieciu ESC, co powoduje
powr6t do menu opcji Algorytm.

Sprawdzenie utworzonego algorytmu realizowane jest po wywotaniu opcji
Weryfikacja w opcji Algorytm i ewentualnie w oparciu o komunikat, popra-
wa algorytmu.

Zapamigtanie algorytmu w opcji Zapis w opcji Algorytm. Zapisu mozna do-
konac tylko po uprzednim przeprowadzeniu weryfikacji.

Przejscie do drugiego etapu tworzenia algorytmu po wybraniu opcji Korekta.
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6. Ustalenie zapisu matematycznego korekty algorytmu, utworzonego w pierw-
szym etapie. Postepowanie jest identyczne, jak w punkcie 2, z tym, ze zestaw
wielko$ci nie zawiera nazw p6l roboczych z nagtéwka algorytmu, natomiast
zawiera dodatkowo pozycje:

LICZBA POZYCJI

ktora odpowiada liczbie pozycji (pracownikow), wprowadzo-
nych do formularza przy jego wypetnianiu w module PLACE,

WYNIK ktéry odpowiada wartosci danej, obliczonej w pierwszym eta-
pie edycji algorytmu,

S:NAZWA POLA 1 —S:NAZWA POLA 4

ktore odpowiadajg wartoSci sumy danych, wprowadzanych
poszczegolnym pozycjom (pracownikom) w pola robocze o od-
powiednich nazwach,

S:WYNIK  ktdra odpowiada wartosci sumy wszystkich WYNIKOW.

Jezeli korekta algorytmu nie jest potrzebna (algorytm pozostaje taki, jaki zostat utwo-
rzony w pierwszym etapie), to jako algorytm korekty nalezy wprowadzic¢ jedynie
wielkoS¢ WYNIK.

3.4.2. Edycja

Funkcja pozwala na modyfikowanie nagtéwkdow i algorytméw formularzy, zainstalo-
wanych w systemie.

Po wywotaniu opcji uzytkownik dokonuje wyboru klasy formularza, a nastepnie
edycji danych wprowadzonych w nagtdwku oraz postaci algorytmu.

W nagtowku modyfikacjom podlegajg: dana ptacowa obliczana w formularzu, nazwy
parametrow i pol roboczych. Jezeli nie ma potrzeby modyfikacji nagtéwka, mozna
natychmiast po jego wysSwietleniu przejs¢ do modyfikacji algorytmu przyciskajgc
jednoczesnie klawisze Ctrl+W.

VIl -40



v

Modyfikacja algorytmu moze dotyczy¢ jego zapisu tak z pierwszego, jak i drugiego
etapu i przeprowadza sie jg identycznie, jak to przedstawia opis kolejnosci dziatan
uzytkownika zamieszczony w p. 0

3.4.3. Kusowanie
Po wywotaniu opcji wyswietlony zostaje zestaw klas formularzy, zainstalowanych w
systemie. Wybrana klasa formularza zostanie usunigta ze zbioru po przycisnigciu

klawisza Enter oraz potwierdzeniu zamiaru jej usuniecia.

Do odpowiedniej klasy danych wejsciowych zostaje przywrdcona dana, ktdra byta
zwigzana z usunietg klasg formularza.

} Nie mozna usung¢ wybranej klasy formularzy przed usunigciem wszyst-
kich egzemplarzy formularzy wchodzacych w sktad tej klasy.

3.5.3. Parametry

W tej opcji okresla sie dodatkowe parametry:
funkcje bezwglednego sumowania archiwum,

funkcje wglednego sumowania archiwum,

Mozna zdefiniowac trzy funkcje bezwglednego sumowania archiwum okreslajac
przedziat czasowy np. 0D 01.1989 DO 01.1990 oraz pigé funkcji sumowania wzgled-
nego podajgc liczbe miesiecy np. 12 (sumowanie dotyczy wtedy 12 ostatnich mie-
siecy).
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